MISTROVSTVi REPUBLIKY KROUZKU
- logické ulohy -

BRNO, 9. kvétna 2009 Garant turnaje: Kabrnaci

SOUTEZNI BLOK 11 A NA KONCI ROBOTI

Ptaci tuplované anagramy

Mezi 100 pismeny odhalte jedno anglické piislovi. Jak na to? V kazdém tadku a v kazdém
sloupci je v pfesmycce uveden jeden znamy ptak z ptipojeného seznamu. Plati, Ze kazdé
pismeno v obrazci je pouzito pouze jednou, tedy patii pouze jednomu ptaku, nebo je soucasti
tajenky. Po nalezeni vSech ptakl a vySkrtani jejich pismen vam zbude 25 pismen, kterd, ctena
po tadcich, daji tajenku. Za umisténi kazdého ptadka do spravného fadku a sloupce ziskate
2 body a za vypsani tajenky 10 bodi. Maximalni zisk je 50 bodii.
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Seznam pouzitych ptakii: ) y
ARA, CAP, DATEL, DLASK, DROP, EMU, HUSA, HYL, CHRASTAL, IBIS, KAKA,
KANE, KEA, KOS, KUR, PAV, SOVA, SUP, VYR, ZAKO.

Déleni pozemku

Rozdélte pozemky vyznacené silnymi
Carami v obrazci vzdy na dvé Casti tak,
aby po tomto rozdéleni zadné Casti
pozemkli o stejném obsahu nemély
spole¢nou stranu. Rozdé€leni milize vést
pouze po Ctvercoveé siti. Za spravné
feSeni ziskate 40 bodu.

Doplite radu
Jaké ¢islo patii na misto otazniku? Za spravné feseni ziskate 30 bodu.
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Pole pusobnosti

Z kazdého ocislovaného pole tabulky ved’te horizontalné nebo vertikalné linky tak, aby spolu
s o¢islovanym polem zasahly pocet poli rovnajici se ¢islu v o¢islovaném poli. Linky vedené
z jednoho ocislovaného pole nesméji prochdzet jinym ocislovanym polem nebo kiizit linky
vedené z jiného ocislovaného pole. V kazdém prazdném poli mize byt vedena pouze jedna
linka. Za spravné feseni ziskate 40 bodii.
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Déleni obrazce

Rozd¢lte ¢tverec 10 x 10 poli na 4 tvarem 1 velikosti shodné ¢asti tak, aby v kazdé Casti byly
vzdy jedny niizky a jedna tuzka. Za spravné feSeni ziskate 30 bodii.




Spojnice

Spojte jednoduchymi nebo dvojitymi ¢arami krouzky s Cisly uvniti ctverce. Ke kazdému
krouzku s &islem musi byt dovedeno tolik &ar, kolik udava &islo v krouzku. Cary mohou byt
vedeny jen rovnobézné se stranami Ctverce a nesméji se navzajem kiizit. VSechny krouzky
jsou témito Carami pospojovany navzajem, lze se tedy z libovolného krouzku po téchto carach
dostat pfimo nebo pftes jiné krouzky do kteréhokoli dal§iho krouzku. Za spravné feseni ziskate
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Pomérovaci sudoku

Tato odrtida sudoku spociva v tom, Ze Cislice 1 az 9 do poli tabulky umistujete ve vztahu pome-
fovani jejich velikosti v polich dil¢ich ¢tvercli. Soucasti vnitinich stran téchto poli jsou mate-
matické znacky ,,je vEtsi nez* nebo obracené ,,je mensi nez“. Vasim ukolem je jako obvykle
vyplnit 9 x 9 poli tabulky ¢islicemi tak, aby se v zadném tadku, sloupci, ani dil¢im ¢tverci
neopakovala zadna Cislice a zaroven ve vSech smérech platily matematické znacky ,,je vétsi
nez“ a ,,je mensi nez“. Za spravné feseni ziskate 100 bodi, za minus 10 boda si mizete
vyzadat dopInéni spravné ¢islice na vami zvolené pole, doplnit si miiZete nechat az 9 Cislic.
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Klasické sudoku

Logicka uloha, ktera se pro svou popularitu uz
osamostatnila. Tak jenom pro dodrzeni reguli
mistrovstvi republiky zopakujeme: v n¢kterych
polich tabulky 9 x 9 poli jsou vyplnény Cislice,
vasim Ukolem je vyplnit vSechna prazdnd pole
tabulky cCislicemi 1 az 9 tak, aby se v zadném
fadku, v zaddném sloupci a ani v Zddném vyzna-
¢eném Ctverci zadna Ccislice neopakovala. Za

spravné feSeni ziskate 80 bodu.
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... nashle v Brné

Je to obdoba sudoku, pouze namisto Cislic se
do poli tabulky vpisuje devét raznych pismen.
Pravidla jsou stejna, musite celou tabulku
vyplnit tak, aby se zddné pismeno neopakovalo
v zadném fadku, ani sloupci aani v zZadném
vyznaceném cCtverci 3 x 3 poli a navic jste si
v uhlopfi¢ce precetli zaCatek tajenky, jejiz
dokonceni tvoti nazev ulohy. Za spravné fesSeni
ziskate 60 bodii.

Roboti v pohybu

V tabulce 9 x 9 poli mame umisténo devét obycejnych roboti (@ — ©) a jednoho robota
pozorovatele (©). Stfedy robotl lezi ve stfedech poli a po téchto stfedech poli se kazdy
z deseti robotd miize pohybovat doleva, doprava, nahoru a dolt vzdy jen na pole pied jinym
robotem. Jeden takovy pfimy piesun na pole pied jiného robota je povazovan za jeden krok.
Na tomto poli se mize robot rozhodnout zlstat nebo zabocit a obdobné pokracovat déle.
Jeden tah robota se sklada z jednoho nebo vice kroki.

Robot pozorovatel miize pozorovat obycejného robota jen tehdy, pokud nelezi na ptimce mezi
nim a pozorovanym robotem zadny stfed jiného obycejného robota. Cilem ulohy je obsadit
robotem pozorovatelem prostfedni pole tabulky Ctyfmi tahy robotl tak, aby pak pozoroval
presné 5 obycejnych robotl. Za spravné feseni obdrzite 80 bodii.
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Ve vychozi pozici pozoruje robot pozorovatel
Sest obycCejnych robott (6, 2, 1, 3, 7 a 5). Prvnim
tahem se nejprve posune robot @ a druhym
tahem robot pozorovatel obsadi prostiedni pole
tabulky jedinym tahem o péti krocich: doprava,
nahoru, doprava, doll a doleva. Z prostfedniho
pole tabulky miize pozorovat robot pozorovatel
sedm obycejnych robotil (6, 5, 2, 1, 3, 7 a 8).




